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Producao Audiovisual como Pratica Inovadora
na Apresentaciao de Plano de Ensino de Disciplina

Aline Vieira Malanovicz — FDB Faculdade Dom Bosco de Porto Alegre

Entre os métodos de ensino que proporcionam educacdo inovadora estd a producdo
audiovisual. A proposta de elaboracio de material audiovisual pelos estudantes,
contemplando o conteido de aula, € uma prética utilizada no Ensino Superior. O estudo de
experiéncias de outros cursos superiores pode servir para se explorar o potencial de
adaptacdo das técnicas para Administragdo. O objetivo desta pesquisa € descrever um caso
de produgdo audiovisual elaborada para apresentacdo do plano de ensino da disciplina de
Direito Romano, do curso de Direito. Foi descrito o processo de producdao do material, e
analisados seu componentes: sua estrutura (baseada no plano de ensino da disciplina),
imagens, musica, videos, letreiros, animagdes e transicoes e sua relacdio com a matéria. O
videoprocesso analisado seguiu as diretrizes recomendadas. Quanto aos critérios de
avaliacdo, teve abordagem pratica, ilustracdo de conceitos tedricos, duragdo curta, recursos
visuais com animacao e transi¢des, adequacdo de linguagem, aspecto audiovisual, estimulo.
e adaptacdo ao modelo pedagdgico. O processo percorrido parece indicar sua simplicidade e
a viabilidade de sua ado¢do como proposta de atividade para os estudantes, encorajando sua
ado¢do como um dos métodos e técnicas a serem aplicados para aprimoramento e
contribui¢do para o processo de ensino-aprendizagem no ensino de Administrag@o.

Palavras-chave: Ensino de Administracdo, Praticas Inovadoras, Produ¢do Audiovisual.
1. Introducao

Atualmente, Educacdo em Administracdo € um dos principais temas de interesse para
pesquisa e, entre as técnicas e métodos de ensino que proporcionam uma educacdo inovadora
(SOUZA E SILVA, 2018), estd a producdo audiovisual. A produ¢@o audiovisual apresenta
diversos beneficios para o processo de ensino-aprendizagem, tais como: atratividade das aulas
(LOPES; PEREIRA; LAMMEL, 2019), facilitacio da compreensdo de assuntos complexos
(SOUZA E SILVA, 2018), promogao da reflexao e do pensamento critico (BAHIA; SILVA,
2017), e desenvolvimento de competéncias pelo aluno (BERK; ROCHA, 2019).

A proposta de elaboracdo de material audiovisual pelos estudantes, contemplando o contetido
visto em aula, € uma prética ja utilizada na Educacdo Basica e Ensino Médio, em apoio a
disciplinas como: Matemdtica, Ciéncias, Artes e outras (UFPEL, 2020; BERK; ROCHA,
2019; OECHSLER, 2015). Para o Ensino Superior, diferentes cursos (Pedagogia, Biologia,
Gestdo) adotam a pratica (LOPES, PEREIRA, LAMMEL, 2019; SOUZA E SILVA, 2018;
BAHIA; SILVA, 2017; SAMPAIO; SILVA; SERRA, 2016; SILVA, SILVA, PENEDO,
SILVA, 2015; DOMINGUES, 2014; OLIVEIRA; STADLER, 2014). Podem também ser
citadas producdes audiovisuais em disciplinas como Administracdo de Marketing (SOUZA E
SILVA, 2018), Gestao de Estoques (SAMPAIO; SILVA; SERRA, 2016) e Gestdo de
Operacdes em Logistica (OLIVEIRA; STADLER, 2014).
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A experiéncia de outros cursos superiores, ainda que tenham conteiido extremamente diverso,
pode servir como exemplo para a aplicacao nas diferentes areas e disciplinas da Engenharia
da Producao. Nesse sentido, vale estudar um caso real de aplicacio da pratica em outro curso,
0 que permite aos professores, estudantes e pesquisadores explorar o potencial de adaptacdo
das técnicas e métodos para a Administracao.

O objetivo desta pesquisa € descrever um caso de producdo audiovisual elaborada para
apresentacdo do plano de ensino da disciplina de Direito Romano, do curso de Direito.
Acredita-se que, com base nesse estudo de caso, € possivel analisar as possibilidades de
adaptacdo da pratica para uso no curso de Administracao.

Este artigo estd organizado em outras cinco seg¢des: revisdo de literatura (se¢do 2), método
(secdo 3), resultados (4), andlise e discussdo dos resultados (se¢do 5) e conclusdes (secdo 6).

2. Revisao de literatura

Esta secdo apresenta um breve levantamento bibliogrifico de pesquisas sobre producdo e uso
audiovisual no processo de ensino-aprendizagem (Figura 1). Os trabalhos comentados relatam
experiéncias realizadas nos contextos tanto na educacdo bdsica quanto no ensino superior.

Figura 1 — Pesquisas sobre produgio e uso de audiovisual no ensino
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Fonte: elaborado pelos autores
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As pesquisas contextualizam que “a tecnologia estd cada vez mais presente na vida dos
alunos, e, em virtude desse dinamismo, a producdo de videos digitais de curta duracdo esta
cada vez mais popular” (SILVA et al., 2015, p.3). “A democratizagdo do video é uma
realidade: qualquer pessoa que possua uma camera digital, ou até mesmo um celular pode
gravar um video” (SILVA et al., 2015, p.8). E “o video se tornou num produto francamente
acessivel de produzir e de divulgar, o que aumentou exponencialmente a sua disponibilidade
na internet.” (SANTOS; SANTOS, 2014, p.2).

Nas escolas, essa mudanca de comunicacido também é percebida. Em alguns casos,
podemos ver alunos utilizando seus smartphones para registrar momentos da aula,
como a foto de um assunto passado pelo professor no quadro, a busca de videos para
complementar seus estudos, mensagens para professores e colegas com o intuito de
sanar duvidas dos conteddos, entre outras interacdes. (OECHSLER, 2015, p.2)

Vale recordar que “as instituicdes de educacdo a distancia utilizam o video em formato de
videoaula como recurso didatico” (OLIVEIRA; STADLER, 2014, p.2). Tanto na educacdo
online quanto na educacdo presencial, “o audiovisual ocupa um papel primordial no processo
de ensino aprendizagem” (SAMPAIO; SILVA; SERRA, 2016, p.8), pois “os professores
consideram o video um recurso importante para o ensino” (OECHSLER, 2015, p.8).

Pode ser apresentada uma definicdo: “em termos formais, a linguagem audiovisual € a
articulacdo entre som, imagem e movimento numa unica midia, com uma temporalidade e
enquadramento da percepc¢do que lhe conferem carater narrativo.” (BAHIA; SILVA, 2017,
p.4) e “se destina a promover a aprendizagem significativa” (SOUZA E SILVA, 2018, p.51).
“O video é adequado a leveza dos contetidos de entretenimento, cria novos objetos,
articulando-se com outras linguagens e reforcando e ilustrando mensagens complexas, como
acontece com a sua associagdo ao texto” (SANTOS; SANTOS, 2014, p.7).

Assim, “a leitura que € feita do conteddo expresso nos videos se processa de maneira
particular em cada sujeito, uma vez que a cultura individual ird interferir no modo como
ocorrerd a reconstrucdo de uma nova codificacdo do que foi observado.” (BERK; ROCHA,
2019, p.73). Para tanto, “a musica certamente atua no inconsciente do aluno (...) a musica e os
efeitos exploram a sugestdo, criando imagens na mente” (SOUZA E SILVA, 2018, p.44).
Com isso, “o video tem poder de ilustracio muito forte, prende aten¢do quando bem
estruturado e elaborado, tem movimento, dudio e € autoexplicativo” (SILVA et al., 2015, p.3).

Duas modalidades nas quais o uso de videos pode ser classificado sdo, entre outras:

e Programa motivador: um programa audiovisual feito em video, destinado
fundamentalmente a suscitar um trabalho posterior ao objetivado, ou seja, seu
intuito é que, apds a exibicdo do video, sejam abordados, em sala de aula, os
conteddos ali explorados (OECHSLER, 2015, p.6).

e Videoprocesso: a cimara de video possibilita uma dindmica de aprendizagem em
que os alunos se sentem como criadores, protagonistas, sujeitos ativos, e envolve
participagdo, criatividade, compromisso, dinamismo: o video nas maos do aluno
(OECHSLER, 2015, p.6) — “Producao de video pelos proprios alunos” (PANDO,
2012; FREITAS, 2012; DOMINGUES, 2014; BERK; ROCHA, 2019).
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Os beneficios do uso da producdo audiovisual para o processo de ensino-aprendizagem sao
resumidos na Figura 2:

Figura 2 — Beneficios da producio e uso de audiovisual no ensino
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Fonte: elaborado pelos autores

Percebe-se que se destacam beneficios como recurso produtivo (DOMINGUES, 2014;
OECHSLER, 2015) para potencializar a aprendizagem (LOPES; PEREIRA; LAMMEL,
2019). “O levantamento realizado revela que hd uma pertinéncia na utilizacdo dos recursos
audiovisuais como metodologia para contribuir para o processo de ensino-aprendizagem dos
discentes diante dos resultados apontados pelos estudos” (BERK; ROCHA, 2019, p.85).

Nesse sentido, “cada recurso didético precisa ser pensado dentro da metodologia prevista pelo
curso, pois a funcionalidade (comunicacional e psicolégica) determina sua efetividade na
aprendizagem” (OLIVEIRA; STADLER, 2014, p.2). Desse modo, a produ¢do audiovisual é
indicada para “ilustrar agdes, para proporcionar exemplos mais realistas, processos
progressivos ou interagdes sociais.” (SANTOS; SANTOS, 2014, p.5), e, além disso, para:

Analisar a dimensao tedrico-empirica de uma situagdo concreta; comparar diferentes
situagdes do cotidiano; contrastar depoimentos de profissionais com diferentes
opinides; explicar processos de dificil observacdo a olho nu (microscopicos ou
telescopicos); transitar entre contextos geograficos ou histéricos especificos;
demonstrar passos de um processo técnico ou comportamental; ilustrar um conceito
com metafora, ou inserido em uma narrativa ficcional; estabelecer relagcdes entre o
que o aluno aprende e a realidade vivenciada; motivar o aluno a colocar em prética o
que aprende no curso, entre outras. (BAHIA; SILVA, 2017, p.4)
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Para tanto, entre as diretrizes quanto a como fazer a produ¢do audiovisual, estdo as seguintes:

e “Planejar a producdo de video, identificando: objetivo pedagdgico do video, publico alvo
e seu perfil, assunto a tratar, linguagem a utilizar, o que se quer gravar, como gravar, €
como mostrar, estilo de video e possibilidades de producdo audiovisual (externas,
entrevistas, vinhetas graficas)” (SAMPAIO; SILVA; SERRA, 2016, p.5);

e “Definir fluxo de producao, sistema de controle, constru¢do de cendrio, padronizacdo do
figurino, roteirizacdo de conteidos” (LOPES; PEREIRA; LAMMEL, 2019, p.1);

e “Ser o mais breve possivel; ser livre de preconceitos; ser narrativo; promover a autoria;
usar tomadas curtas; sensibilizar o aluno; ser simples; ser diferente; ser audiovisual; ter
ritmo” (BAHIA; SILVA, 2017, p.3);

e “Mostrar nas imagens passos do processo correspondentes aos escritos ou narrados”
(SOUZA E SILVA, 2018, p.51);

e “Destacar palavras-chave no video, reforcando a sinalizacdo de que determinadas
informacdes sdo mais importantes” (SOUZA E SILVA, 2018, p.54)

Vale relembrar que “uma aula a distancia ndo € um filme de ficcdo, e também ndo € um
documentdrio: € algo novo, cuja linguagem estd sendo estabelecida agora. Mas ja existem
algumas certezas: as aulas melhores sdo aquelas que t€ém movimento, a¢do, que sabem romper
a monotonia (GERBASE, 2006, p.4).” (SAMPAIO; SILVA; SERRA, 2016, p.4). Nesse
sentido, podem ser estabelecidos critérios de avaliacdo de producdes audiovisuais:

a) Abordagem narrativa pratica, que leva aos alunos experiéncias claras de como o
conteudo serd utilizado em uma situacd@o profissional;

b) Tempo curto de duracdo do video, que minimiza o tédio em assistir as aulas e,
ainda, reduz o problema de falta de tempo para assistir a aulas longas; e

¢) Recursos visuais utilizados nas videoaulas, pois as videoaulas que possuem
animacdo, mostrando um exemplo pritico do tema, sdo mais interessantes do
que as que s6 possuem um professor falando e explicando sobre o tema, ou
pessoas dando suas opinides. (OLIVEIRA; STADLER, 2014, p.7-8)

Além disso, pode-se citar: “adequagdo da linguagem utilizada no video, aspecto audiovisual
(dudio, encenagdes, cendrio etc.), clareza nas explicagdes do conteido e cardter pratico de
aplicacdo do conteido abordado na disciplina.” (OLIVEIRA; STADLER, 2014, p.7). Assim,
a producdo do material audiovisual deve ‘“‘ser adaptada aos modelos pedagdgicos adotados
pela institui¢do, trazer narrativas estimulantes aos alunos e contribuir efetivamente para o
processo de ensino-aprendizagem” (OLIVEIRA; STADLER, 2014, p.8).

3. Método

Nesta secdo, € descrito o percurso metodolégico adotado neste trabalho. A pesquisa pode ser
caracterizada como descritiva e exploratéoria (MEZZAROBA, 2016). Foram percorridas
quatro etapas de desenvolvimento da pesquisa (Figura 3a):

a) Uma etapa conceitual, de revisao de pesquisas sobre produ¢do audiovisual para o ensino,
tanto educacdo bésica quanto ensino superior ¢ Administra¢do (se¢do 2);
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b) Uma etapa aplicada e descritiva da producao audiovisual propriamente dita, detalhando os
elementos de sua composi¢do e sua relacdo com a disciplina Direito Romano (se¢do 4);

¢) Outra etapa aplicada, de apresentacdo do material audiovisual em uma aula de Direito
Romano, e a coleta das impressdes espontaneas dos estudantes quanto a sua motivagao;

d) Outra etapa conceitual, de andlise da producao audiovisual especifica e seu potencial de
aproveitamento de métodos e técnicas para a Administragcdo (secao 5).

As fontes de coleta de dados utilizadas na pesquisa consistiram no:
a) Plano de ensino do curso Direito Romano da Faculdade Dom Bosco (GRIVOT, 2019):

b) Arquivo-base da apresentacio em slides da ferramenta MSPowerpoint em que foi
desenvolvida a producao audiovisual (ANEXO);

¢) Resultado da producgdo audiovisual publicado no YouTube (MALANOVICZ, 2019)
(https://www.youtube.com/watch?v=NOfeObqHFQO) (Figura 3b);

d) Observacdo da apresentacao do material nas aulas de Direito Romano e nas avalia¢des
espontaneas dos alunos sobre o seu uso e seus efeitos.

A unidade de analise da pesquisa foi o processo de producdo da peca audiovisual. A analise
de dados adotou técnicas de pesquisa com texto, imagem e som (BAUER; GASKELL, 2015).

Figura 3 — (a) Etapas da Pesquisa e (b) Fonte de Dados: resultado da producdo audiovisual

Revisdo de literatura de
pesquisas que aplicaram
produgdo audiovisual no
ensing bdsico e superior

@) JON - .
Fonte: (a) elaborado pelos autores; (b) adaptado de Malanovicz (2019)

4. Resultados

A produgdo audiovisual tem duracdo de 2min47s, foi elaborada (12-15/09/2019), validada
com a professora da disciplina (17/09/2019), publicada no YouTube (20/09/2019) e mostrada
para as turmas (24/09/2019-19/02/2020). Utilizaram-se como ferramentas o software MS
PowerPoint (46 slides: total 72 — 26 ocultos), e um celular para filmagem. Tentou-se produzir
o video via captura de tela (software OBS Studio), mas o resultado nao foi satisfatorio.

O material audiovisual foi composto de sequéncias de fotos e outras imagens, videos caseiros,
letreiros explicativos e montagens entre todos esses recursos, além de animagdes de transi¢do.
Nao foi utilizada locucdo em off, mas uma trilha sonora de dominio publico cantada em Latim
(trecho “O Fortuna” da “Carmina Burana”, de Carl Orff) durante todo o video.
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O projeto do material teve como base o plano de ensino da disciplina Direito Romano
(Figura 4). Sua composicao foi dividida em seis partes, seguindo a 16gica do Plano de Ensino.

Figura 4 — Plano de Ensino da disciplina Direito Romano

1} A importancia do estudo do direito romano para formagdo do junsta no Ocidente. Nogio Geral do tema.

2) O cidaddo e a cidade. Srarus libertatis: aquisicio e perda. Contelido. Starus civiraris: aguisicdo e perda.
Prerrogativas da cidadania. Cidade e Familia. Starus famifice: aquisicio e perda. Modificagdes de srarus,
Parentesco. Casamento ¢ convenglo de manus. Patria potestas. Tutela ¢ Curatela.

3) Os Bens. Descricio (classificaglio) dos bens. Poderes sobre os bens alheios. Poderes sobre o3 bens da familia.
Posse e dominium. Formas de aquisicio de dominiwm.

4) O regime da sucessio. Abertura da sucessio. Ordem da vocacio hereditdria. Sucessfio legitima ¢ sucessdo
testamentaria. Heranga, legados e fideicomissos.

5) Direito das obrigagdes. Evolugdo do conceito de obligario. Fontes das obrigagbes. Contratos. Delitos. A
responsabilidade civil.

6} A acdo como mstrumento de pacificacdo da comunidade. O procedimento civil. Actiones fir rem e actiones in
personam, Sistema de agdes da lei. Processo Formuldrio. Processo Extraordindrio.

Fonte: adaptado de Grivot (2019)

Cada parte foi identificada pelo nimero romano correspondente na sequéncia € por uma cor
de fundo no video: I-laranja, II-amarelo, IlI-verde, IV-roxo, V—vermelho e VI-azul, e os
slides especificos de inicio e fim tiveram a cor de fundo preta. Imagens e videos de acervo
pessoal e familiar, além de imagens localizadas na internet (referenciadas no material) foram
utilizados para ilustrar diferentes partes do contetdo:

I. “Importancia do estudo do direito romano para formacao do jurista”: imagens do
Férum Romano e do Coliseu, imagens das prateleiras de livros de Direito Romano da
biblioteca da Faculdade Dom Bosco de Porto Alegre, e video panoramico dos livros;
“Nocao geral do tema”: nuvem de palavras/tag-cloud: brocardos juridicos em Latim.

II.  “O cidadao e a cidade’:

a. “Status libertatis”: imagens de filmes que mostram (no alto da tela) cidadaos
livres e (embaixo) escravos: capas de filmes: Spartacus, Gladiador, Ben-Hur;

b. “Status civitatis”: mapas de guias turisticos que marcam a extensao do Império
Romano (com as provincias); depois, um breve filme caseiro mostra esculturas
gregas e egipcias, e quadrinhos de Asterix; entdo o contraste entre cidadaos
romanos (como Romulo e Remo, com a Lupa Capitolina) e os estrangeiros, em
capas de filmes de Asterix, Cledpatra e os Barbaros; “aquisicao e perda” de
cidadania romana: imagens de barcos e medidores de cereais; “prerrogativas
da cidadania”: imagens do Féorum Romano, cujos servicos publicos eram
acessiveis somente aos cidadaos;

c. “Status familiae”: “aquisicao de status”: mosaico, escultura e pintura da loba
capitolina com os primeiros romanos Rdomulo e Remo; “parentesco e
modificacdo de status”: imagem de Aarvore genealdgica da Antiguidade;
“casamento ou convencio de manus”: imagem das ruinas do templo de
Vesta, pintura do Rapto das Sabinas, escultura tumular e escultura de casal;
“patria potestas” e “tutela e curatela”: imagens do texto “Institutas de Gaio™;
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III.  “Bens”: Descricao (classificacao) dos bens: variedade de imagens de acervo pessoal:

a. Coisas sagradas: templos de Roma, de Pompéia, o Pantheon, e estituas de
deuses romanos como Jupiter e Diana;

b. Bens publicos: vias publicas, muralhas e arcos, pragas, teatros, estadios, circos,
banhos e termas, de Roma, Pompéia e Verona;

c. Bens in commercium: “Poderes sobre os bens alheios”: lojas em Pompeia;
Bens de familia: “Poderes sobre os bens da familia”: mosaicos de casas em
Roma e Pompéia; “posse e dominium’: bens méveis (biga, vaso, cavalo, pato);
IV.  “Sucessao”:
a. “Regime da sucessao”: imagens de tumbas e cemitérios da época romana;
b. “Ordem da vocacao hereditaria”: imagem de uma arvore genealdgica;
c. “Sucessao legitima e testamentaria”: imagem de sarc6fago testamentario;
d. “Heranca, legados e fideicomissos”, imagem de um legado para a cidade;
V.  “Direito das obrigacoes’:
a. “Fontes das obrigacoes”: imagem de uma fonte de d4gua em Pompéia, e da
Fontana di Trevi em Roma;
b. “Contratos, delitos e responsabilidade civil”’: imagem de baixos-relevos da
época romana (um em moeda) representando contratos, e imagem de furto;
VL.  “Acao e processo”:
a. “Acao para pacificacdo”: imagens da violéncia: pintura “O Rapto das
Sabinas” e escultura “Ledo atacando cavalo”, dos museus romanos;
b. “Actiones” e “processos”: imagens do Férum, onde se julgavam as acoes.

No fechamento, hd um filme caseiro panoramico de livros de Direito Romano da Faculdade,
imagens de intimeras capas de filmes ambientados na época historica da Roma Antiga, e
entdo as referéncias e os créditos da producao audiovisual. A identidade visual da produgdo,
usada tanto no primeiro slide quanto no ultimo, usa o simbolo das folhas de louro, com o
mapa do Império Romano, e as letras da sigla SPQR (Senatus Populusque Romanus).

5. Analise e Discussao dos Resultados

Percebe-se que a producdo audiovisual foi estritamente baseada no plano de ensino da
disciplina, podendo, assim, ser utilizada como apoio para a obrigatéria apresentacdo desse
Plano de Ensino, adicionalmente ao seu documento de texto. As transicdes entre slides e as
animacOes de entrada das imagens, assim como a inclusdo dos videos, foram recursos que
atribuiram dinamicidade ao material produzido, o que pode despertar o interesse dos alunos.
Vale comentar a trilha sonora (“O Fortuna” de “Carmina Burana”), cantada em Latim, que
confere intensidade emocional a apresentacao, estabelecendo um clima de tensdo.

Os letreiros foram utilizados para explicitar o conteido ilustrado. Foi importante o uso
esparso do texto escrito (somente topicos), legiveis no tempo de 2-3 segundos, acompanhando
a dinamica da apresentacdo de imagens e videos. As diferencas de abstracdo entre os
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conceitos apresentados acarretaram variedade de representagdes: na parte IV, por exemplo,
(acdo e processo), as imagens tém adequacdo menos imediata do que na parte II (bens). Uma
explicacdo seria que hd maior facilidade de descoberta de imagens de ruinas de imdveis
(templos, pracas, féruns) — presentes em diversos sitios arqueoldgicos em Roma, Pompéia,
Verona, por exemplo. Da mesma forma, a parte I (importancia do estudo da matéria) foi
mostrada, filmando-se em panorama livros de Direito Romano e livros de Direito Civil atual;
na parte II, conceitos de cidaddo, estrangeiro, escravo, foram mostrados contrastando cidadaos
(romanos) com egipcios (Cledpatra), gauleses (Asterix) e escravos (Spartacus).

As imagens de mapas ajudam a expressar o conceito de cidadania, a0 mostrar em que partes
do mundo hd cidaddos romanos, e em quais outras partes, hd somente estrangeiros. As
imagens e videos de acervo pessoal mostram, sem filtros ou tratamentos, localidades da Italia
atual que conservam ruinas da Antiguidade, em Roma, Pompéia e Verona, por exemplo. Pode
originar-se dai, dessas imagens atuais, a identificacdo dos estudantes com a atualidade dos
temas que serdo tratados, o que desestimularia o preconceito de que a matéria seja composta
apenas de teorias, ou de praticas de 2.000 anos atrds que ndo se usam mais.

Na avaliacdo espontanea dos estudantes, as expressdes “despertou o interesse” e “mostrou o
que vamos aprender” foram recorrentes, de modo que o uso do material alcancou o objetivo.
A andlise dos resultados frente ao que dizem as pesquisas sobre producio visual e sobre uso
de videos na educacdo (bdsica e superior) corroboram as impressdes suscitadas na pesquisa.
Nesse sentido, acredita-se que a proposta de producdo do material audiovisual tenha potencial
de aplica¢do na Administragao.

6. Conclusoes

Este trabalho alcangou seu objetivo de descrever um caso de produgdo audiovisual elaborada
para apresentacdo do plano de ensino da disciplina de Direito Romano, do curso de Direito.
Com base nesse estudo de caso, foi possivel analisar as possibilidades de adaptacdo da pratica
para uso no curso de Administragao.

Foi descrito o processo de producdo do material, e foram analisados os elementos que o
compuseram, incluindo sua estrutura (baseada no plano de ensino da disciplina) e as imagens,
musica, videos, letreiros, animacdes e transi¢des, em sua relacdo com a matéria. Percebeu-se,
assim, que o videoprocesso analisado seguiu as diretrizes recomendadas para tanto. Houve
planejamento, identificacdo de objetivo pedagdgico e assunto (SAMPAIO; SILVA; SERRA,
2016), roteirizacao (LOPES; PEREIRA; LAMMEL, 2019), brevidade, narratividade, tomadas
curtas, sensibilizacao, uso do audiovisual, ritmo (BAHIA; SILVA, 2017), correspondéncia de
palavras-chave/letreiros destacados com os passos do processo mostrados nas imagens
(SOUZA E SILVA, 2018), movimento e a¢cdo, rompendo a monotonia (GERBASE, 2006).

Quanto aos critérios de avaliagdo (OLIVEIRA; STADLER, 2014), teve abordagem prética
(ilustracdo de conceitos tedricos), durag@o curta, recursos visuais com animacao e transig¢oes,
adequacdo de linguagem, aspecto audiovisual (mdusica, filmes, imagens), e assim, foi
estimulante (especialmente pela musica e a dindmica) e estd adaptada ao modelo pedagdgico.
Essa andlise de critérios, juntamente com a avaliacdo dos estudantes que viram o material
audiovisual, e com a andlise interpretativa das pesquisas revisadas, mostrou diferentes
beneficios do uso de produ¢do audiovisual para o processo de ensino-aprendizagem.



B8 convibra

www.convibra.org

Entre outros beneficios proporcionados por esta produc¢do audiovisual para a disciplina
Direito Romano, podem ser citados: atratividade das aulas e estimulo aos sentidos (LOPES;
PEREIRA; LAMMEL, 2019), ressignificagdo da concepcao de conteidos pelo aluno (BERK;
ROCHA, 2019), maior perenidade de memorizacao (SOUZA E SILVA, 2018), aproximag¢do
do estudante ao conteudo tangivel ou figuravel (BAHIA; SILVA, 2017).

Uma limitagdo metodoldgica desta pesquisa deve ser citada: a possivel subjetividade da
andlise dos dados em relacdo a adequacdo ao conteddo, pois teve como base somente a
avaliacdo dos autores. Nesse sentido, sugerem-se como trabalhos futuros a ampliacdo da
adoc¢do de materiais audiovisuais em disciplinas do ensino superior, tanto aqueles produzidos
por professores quanto aqueles produzidos por alunos.

Nesse sentido, o processo percorrido parece indicar sua simplicidade e, portanto, a viabilidade
de sua adocdo como recurso pelos professores, e também sua adocdo como proposta de
atividade dos professores para os proprios estudantes. O engajamento dos alunos na efetiva
producdo audiovisual (“videoprocesso”) deve proporcionar aprendizagem significativa
(SOUZA E SILVA, 2018). Pelo fato de o video ser “um recurso mididtico com grande
potencial de estimulo sensorial, pois possibilita a associacdo de elementos visuais, sonoros e
interativos com o objetivo de transmitir, de forma eficiente, uma mensagem, estimulando o
processo cognitivo dos usudrios” (OLIVEIRA; STADLER, 2014, p.2), percebe-se seu
potencial de interessar os estudantes no contetido apresentado. Seu uso também pode ter como
objetivo a motivagdo dos alunos para se dedicar ao estudo da matéria, como ‘“programa
motivador” (OECHSLER, 2015).

Portanto, os beneficios do uso da producdo audiovisual, identificados nesta pesquisa, € outros
identificados nas pesquisas revisadas, encorajam sua adocao como um dos métodos e técnicas
a serem aplicados no ensino de Administracdo. Parecem ser beneficios validos para
aprimorar-se o processo de ensino-aprendizagem em diferentes disciplinas do curso,
representando, assim, efetiva contribui¢do para gestdo de operagdes energéticas sustentaveis.
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